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Programa de Incubación para
Emprendimientos Culturales y Creativos

El programa de incubación busca a todos aquellos artistas con proyectos culturales
y artísticos interesados en impulsarlos y desarrollarlos como un modelo de negocios
sostenible, por medio de un proceso de mentorías,  te capacitarán en competencias,
conocimientos y aptitudes para lograr una gestión empresarial, con innovación y 
responsabilidad social.

Emprendimientos Culturales y Creativos que 
aplican al proceso de incubación

Arquitectónico, comunicación visual, 
gráfico, publicitario, industrial,
indumentaria, textil, objetual, artesanía 
conceptual, escenográfico, informático, 
multimedial, software, videojuegos, etc.

Gastronomía, circuitos turísticos,
eventos, servicios, museografía, centros
de interpretación, espacios o conceptos 
de feria etc.

Cine y video, radio, televisión,
multimedia, otros.

Escénicas, música, visuales,
digital, fotografía, editorial, etc.

Proyectos Audiovisuales 

Proyectos Turísticos

Proyectos Diseño

Proyectos de Artes 



Tus compromisos al sumarte a
este Programa de Incubación 

Qué necesito para empezar  

Nombre completo, edad, sexo correo electrónico y número 
telefónico de contacto.

Cuéntanos a través de una descripción las características 
esenciales de tu proyecto; en qué consiste tu proyecto, qué 
es lo que aporta, por qué es innovador. Recuerda que queremos 
conocer todo sobre tu proyecto, así que debes ser claro, 
coherente y preciso. (Presentar modelo canvas el proyecto).

a. Firma de acuerdo de participación en el programa.
b. Cumplir con el 80% de asistencia a las asesorías de incubación. 
c. Asistir a la introducción de incubación sin ninguna excepción.
d. Se considera la baja automática a la tercera falta a las asesorías de incubación
e. Se debe cumplir con dedicación, compromiso y responsabilidad a cada asesoría 
y módulo de la incubación. 
f. No se hará devolución de la inscripción en ninguna circunstancia.

b. Proyecto
artístico 

Datos
personales

Los proyectos registrados serán revisados por un comité 
especial de evaluación, integrado por docentes y funcionarios 
de la UACJ, de los cuales se seleccionarán hasta 10 proyectos, 
notificando a cada integrante por el correo electrónico 
proporcionado.

c. Adjuntar tu 
CV en formato 
PDF

https://forms.office.com/pages/responsepage.aspx?id=lWO64WR6kkuq86fAIMPRjyo26EQVfTVIvKicA4-KK-5URU85QzFJVFJRUURETk1JWjBBSFpZSEU0VC4u



El programa consiste en el acompañamiento y asesorías impartidas por un equipo 
de expertos para desarrollar un plan de negocios viable y sustentable para el proyecto 
innovador. La incubación tiene una duración total de 4 meses, de los cuales se 
conforma por 7 módulos de 3 sesiones con duración de 2 horas y una sesión de 1 hora, 
el programa de incubación será desarrollado totalmente en modalidad virtual por 
medio de la plataforma Teams.
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Programa de Incubación para
Emprendimientos Culturales y Creativos

Sesión de 
arranque

Reconociéndome cómo 
Emprendedor 

El espacio ideal orientado al desarrollo 
consciente de los emprendedores, 
buscando su plenitud, autoconfianza y 
bienestar.

Validando tu proyecto 

Este es el primer momento crucial para 
tu proyecto, con ayuda de un experto, 
validemos si el concepto es el más 
idóneo o si tiene oportunidades de 
mejora.o I

Dinámica del Programa

Módulo

Sesión 4

Módulo
Sesión 3

Sesión 1

Sesión 2



o II ADN del emprendimiento: 
Modelo de negocio 

En este módulo se realizarán diferentes 
actividades que te permitan determinar el 
producto, definir el segmento de mercado 
más acorde, establecer la misión y la 
visión, además de reconocer las fortalezas, 
oportunidades, debilidades y amenazas. 

Procuración de fondos
 y financiamiento  

CSesión de 
Cierre

Presentación del
emprendimiento 

Concluyamos este proceso presentando 
los proyectos que se trabajaron a lo 
largo del proceso de incubación, 
además de conocer cuáles son las 
facilidades de financiamiento a las que 
podemos acceder. 

Vende tu idea: 
Diseño Artístico e
Identidad Visual

Desarrolla habilidades conceptuales, 
técnicas para definir la marca (BRADING), 
logos, tipos de publicidad para tu
empresa, percepción del consumidor, así 
como plasmar las ideas en un escrito 
del proyecto. uso de nuevas tecnologías.

La economía en tu
empresa

Planeación estratégica, balance general, 
estado de resultados, presupuestos 
creación y la adaptación los de ingresos 
para finalmente poderlo validar.  
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Marketing Digital 

Aprender a usar las redes sociales a su 
favor (social media), canal de YouTube, 
SEO y SES, Apps para crear contenido 
publicitario, estudio de mercado, 
estrategia para formación de públicos, 
posicionamiento.

Legalidad en tu empresa 
(Aspectos legales)

Construye la parte de la legalidad para tu 
empresa; leyes, normas y reglamentos que son 
aplicables a las funciones o actividades que se 
planea llevar a cabo y que deben ser identificados
para que las actividades se realicen de manera 
armónica, sin incurrir en riesgos de tipo legal y 
registro de propiedad intelectual.

Te proporcionará herramientas y 
estrategias de procuración de fondos 
para diseñar un programa de gestión 
de recursos que contribuya a hacer 
sostenible el diseño de proyecto.



Calendario de Actividades

Publicación de convocatoria 29 de julio de 2024

Actividad Fecha

Introducción a la Incubación 23 de agosto de 2024

26 de agosto de 2024Inicio de incubación

Registro de proyectos 29 de julio al 20 de agosto
2024

Pago de inscripción
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$5,000.00 M.N. $2,000.00 M.N.
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IL Público
General

Alumnos
UACJ

29 de julio al 20 de agosto
2024



andrea.salazar@uacj.mx

alejandro.castillo@uacj.mx

incubadora.cultural@uacj.mx

https://wa.me/526563557342

Jefatura de la Oficina de
Desarrollo Empresarial

Tel. 656 639 8871


