CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto T Modalidad: Presencial
Departamento:  Ingenieria Eléctrica y Computacion

Créditos: 6
Materia: Desarrollo de Aplicaciones WEB
Programa: Maestria en Computo Aplicado Carécter: Optativa
Clave: MCA002214

Tipo: Curso
Nivel: Maestria
Horas: 48 Totales Teoria: 50% Practica: 50%
II. Ubicacion Clave:
Antecedentes:
Consecuente:
lll. Antecedentes

Conocimientos: Lenguajes de programacion, bases de datos, sistemas operativos y redes de
computadoras.

Habilidades:
Manejo del Internet. Solucion de Problemas Algoritmicos. Dominio de algin lenguaje de
programacion. Dominio del inglés al 80% minimo. Habilidades de busqueda, analisis y
organizacioén de informacion. Argumentacion mediante lenguaje oral y trabajo en equipo.

Actitudes y valores:
Honestidad académica, puntualidad, juicio constructivo, responsabilidad, respeto, auto-
aprendizaje, trabajo en equipo y personalidad emprendedora.




IV. Propositos Generales

Reconocer la importancia que tienen las aplicaciones Web dentro del campo de las tecnologias de la
informacioén, proporcionar al alumno la teoria y herramientas de software que le permitan
desarrollar aplicaciones web integradas a una base de datos.

V. Compromisos formativos

Intelectual:

Discutir de la importancia de los sistemas web.

Comprender las caracteristicas de los lenguajes de marca.
Comprender las caracteristicas de los lenguajes de programacién web.
Comprender la integracion de una aplicacién web a una base de datos.
Implementar aplicaciones web usando un lenguaje de programacion.
Discutir un caso de estudio relacionado con los sistemas web.

Realizar trabajo de investigacién relacionados con los sistemas web.

Humano:

Respeto al trabajo intelectual de las personas, honestidad académica y respeto a si mismo y a los demas.

Social:

Compromiso social y uso ético del conocimiento

Profesional:

El alumno incorpora a su formacién conocimientos de los sistemas web y de las herramientas de software
necesarias que le permitan desarrollar aplicaciones en un entorno web.

VI. Condiciones de operacién

Espacio: Aula de clase
Laboratorio: Computo Mobiliario: mesas Y sillas
Paoblacion: 25-30

Material de uso frecuente:
A) Pizarron y marcadores
B) Proyector
C) Computadora portatil




Condiciones especiales:

No
aplica

Temas

Contenidos

Actividades

1. Introduccién al curso.
(1hr)

Encuadre del curso.

Importancia del estudio de los sistemas
web.

Modelo cliente — servidor

Protocolo HTTP

El profesor presenta el plan de estudios, las
politicas del curso y la forma de evaluar.

El profesor describe el modelo cliente-servidor.
El profesor explica la importancia del curso y da
ejemplos.

2. Lenguajes de Marcado
(6 hrs)

Introduccion

Caracteristicas de los lenguajes de
marcado.

Uso de lenguajes de marcado

El profesor describe el protocolo HTTP

El profesor describe las caracteristicas de los
lenguajes de marcado.

El profesor ensefia la sintaxis de lenguajes de
marcado convencionales (ejemplo: XHTML HTML,
XML, DHTML)

El alumno extiende los conceptos vistos en clase
haciendo consultas en internet.

3. Las hojas de estilo
(5 hrs)

Introduccion

Caracteristicas de las hojas de estilo.
Uso de hojas de estilo en el disefio de
paginas web.

El profesor introduce las hojas de estilo.

El profesor ensefia alguna herramienta para
apoyar los conceptos de hojas de estilo (ejemplo
CSS, Dreamweaver)

El profesor busca ejemplos.

El profesor integra las hojas de estilos con algin
lenguaje de marcado (ejemplo, HTML).

El alumno extiende los conceptos vistos en clase
haciendo consultas en internet.

4. Programacion del lado
del cliente.
(12 hrs)

Introduccion
Uso de una herramienta de software
para programar del lado del cliente.

El profesor describe la programacion del lado del
cliente.

El profesor ensefia alguna herramienta para
apoyar la programacion del lado del cliente
(ejemplo: javascript )

El profesor busca ejemplos

El alumno extiende los conceptos vistos en clase
haciendo consultas en internet.

5. Programacion del lado
del servidor
(22 hrs)

Introduccion
Uso de una herramienta de software
para programar del lado del servidor.

El profesor describe la programacion del lado del
servidor.

El profesor ensefia alguna herramienta para
apoyar la programacién del lado del servidor
(ejemplo: php, ASP.NET )

El profesor busca ejemplos

El alumno extiende los conceptos vistos en clase
haciendo consultas en internet.

6. Integracion de
aplicaciones web con
base de datos

Introduccion
Uso de una herramienta de software
para integrar aplicaciones web con

El profesor ensefia alguna herramienta para
apoyar integracién de una aplicacién web con una
base de datos (ejemplo: PHP-MySQL )




(6 hrs)

base de datos.
El profesor busca ejemplos

El alumno extiende los conceptos vistos en clase
haciendo consultas en internet.

7. Caso de estudio Disefio de caso de estudio

(6 hrs)

El profesor en base a su experiencia en el area
disefia un caso de estudio (ejemplo: Google Maps,
GPS, desarrollo de sitios web, etc)

El alumno hace investigacion sobre el caso de
estudio.

VIIl. Metodologia y estrategias didécticas

Metodologia Institucional:

a)

b)

Elaboracion de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando
fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.

Elaboracion de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

a)
b)
c)
d)
e)
f)
9)
h)
i)
)
k)
)

aproximacién empirica a la realidad

blsqueda, organizacién y recuperacion de informaciéon

comunicacion horizontal
descubrimiento
ejecucioén-ejercitacion

eleccién, decisién

evaluacion

experimentacion

extrapolacién y trasferencia
internalizacion

investigacién

meta cognitivas

planeacién, prevision y anticipacion

problematizacién

proceso de pensamiento l6gico v critico

procesos de pensamiento creativo divergente y lateral

procesamiento, apropiacién-construccion




r) significacion generalizacién

s) trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Pago de derechos

Calificacion ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: no

b) Evaluacion del curso

Es de acuerdo al criterio del profesor pero se sugiere:
Examenes Parciales (30%)

Ensayos y trabajos en equipo (10%)

Tareas individuales y practicas de laboratorio (30%)
Caso de estudio (30%)

Total: 100 %
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X. Perfil deseable del docente

Maestria, preferentemente doctorado en areas de ciencias o ingenieria de la computacién o

tecnologias de informacion.

Xl. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Jesis Armando Gandara Fernandez.

Coordinador/a del Programa:

Fecha de elaboracion: Agosto 09, 2013.

Elaboro: Israel Hernandez
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