CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Presencial y
Instituto: IADA Modalidad: online
Departamento: Disefio
Créditos: 10

Taller de Procesos
Materia: Creativos |

Maestria en Estudios y Procesos
Programa: Creativos Carécter: Obligatoria
Clave:

Tipo: Taller

Principiante (ler
Nivel: semestre)
Horas: 102 totales Teoria: 20% Préactica: 80%
Il. Ubicacion
Antecedentes: Clave : MEP000200
Ninguno
Consecuente:
Taller de Procesos
Creativos |l
Ill. Antecedentes

Conocimientos: Humanisticos y profesionales. Conocimientos basicos de la construccion, el abordaje
conceptual, desarrollo y resolucién de la proyeccion y produccion creativa en el ambito de las artes, el
disefio y la comunicacion.

Conocimientos basicos de la construccion, el abordaje conceptual, desarrollo y resolucion de la proyecciéon
y produccion creativa en el ambito de las artes, el disefio y la comunicacion.

Humanisticos y profesionales. Conocimientos basicos sobre la historia de la filosofia.

Habilidades: De pensamiento, informativas y de aplicacion de conocimiento.

De observacion y facilidad en el manejo de los métodos, procedimientos, técnicas y herramientas basicas
utilizadas en la praxis del artista, el disefiador y/o el comunicdlogo.

Analisis de argumentos filosoficos.
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Actitudes y valores: Apreciacién y capacidad critica en torno al beneficioso potencial de los procesos y
metodologias hibridas y la conjugacion intra, multi, inter y transdiciplinar entre las artes, la ciencia y la
tecnologia.

Respeto, honestidad, responsabilidad, actitud critica y auto-critica, valores estéticos y apreciacion por la
multiculturalidad y la identidad cultural.

Participativo y responsable.

IV. Propésitos Generales

Dar a conocer al alumno:

Valores.- Conjunto de principios y actitudes que sirven como elementos de juicio para conducir la actuacion
personal y profesional.

Conocimientos.- Adquisicion de conceptos basicos, teorias, principios, criterios, practicas, procedimientos,
procesos y técnicas por medio del acercamiento a diferentes investigaciones especificas y formas de
abarcar un estudio que ayuden a conformar una vision intradisciplinar del proceso de la creacion como
base del proyecto de titulacién a realizar por cada maestrante, con el fin de que el alumno sustente la base
de su ejercicio profesional de una manera mas creativa e integral.

Habilidades.- Adquisicidn de capacidades, destrezas y actitudes de indole humanista que el alumno
desarrollara durante su estadia universitaria. Estas habilidades le permitiran la ejecucion eficiente de las
actividades, asi como el cumplimiento de las metas trazadas en el ejercicio profesional y en la vida
personal.

Que el alumno desarrolle habilidades para aplicar el dibujo en la resolucién de problemas.
Que el alumno utilice el pensamiento creativo en su quehacer diario y en su profesion.
Que el alumno desarrolle y aplique habilidades creativas en ejercicios artisticos y de disefio.
Que el alumno pueda tomar la experiencia vivencial como materia creativa.
Que el alumno pueda explicar y narrar visualmente tomando:
- Valor del azar en la creatividad
- Carécter ludico de la creatividad
- Trabajo en grupo como motor de la creatividad
- Actitud emocional ante el aprendizaje y la creatividad
- Transversalidad del pensamiento en la creatividad
- Enfoques y puntos de vista en la creatividad
Que el alumno utilice la expresién grafica como un tipo de manifestacion del pensamiento y como
herramienta analitica y actividad intelectual que se relaciona con su comprension del entorno (Exploracion,
percepcion e investigacion).
Que el alumno aprenda a desarrollar un proyecto creativo y a establecer diferentes rangos o alcances en el
mismo.
Que el alumno aprenda a dar visualidad a sus relatos a través de herramientas gréaficas




V. Compromisos formativos

Intelectual: (conocimiento) Que el alumno sepa identificar y reconocer las diversas formas de entender el
ambito creativo y comprender las posibilidades y los diferentes acercamientos al campo de la proyeccion
creativa y de la investigacion, desde la percepcion del artista, el disefiador y el comunicélogo en la
actualidad, por medio de sus investigaciones personales, asi como, indagar, debatir y disertar sobre los
aportes y limitantes actuales de las mismas con un enfoque personal y coherentemente fundamentado y
documentado.

Que el alumno aplique las formas de pensamiento adecuadas en la implementacién de estrategias para
generar ideas originales y soluciones creativas a los problemas de su profesion.

Que el alumno utilice el pensamiento critico y creativo en la organizacién de informacién para su proyecto
de investigacién creacién y la realizacion del mismo.

Humano: (actitudes y valores) Aprendizaje orientado al desarrollo humano, como el cultivo de valores, las
letras y las artes por medio de la investigacion de caracter intra, multi, inter y transdisciplinares.

Respeto.

- Reconocer su propia dignidad y la dignidad de los demas, traducido como el reconocimiento al valor de la
vida, la naturaleza, asi como la tolerancia a las distintas ideas y a los diferentes comportamientos de sus
semejantes.

- Actuar y participar respetuosamente en la vida colegiada, y en las discusiones o debates con una actitud
constructivista y critica, fundamentando adecuadamente sus opiniones y propuestas.

Honestidad.

- Buscar y practicar la verdad, asi como el cumplimiento de las obligaciones respecto a los demas y a si
mismo, convertida en el ambito universitario como el respecto a la ética profesional.

Responsabilidad.

- Asumir las consecuencias de las acciones y elecciones, el cumplimiento de los compromisos y
obligaciones.

Actitud critica.

- Examinar, juzgar e interpretar las ideas, los fenédmenos o condiciones que se presentan en la sociedad y
en la vida académica, haciendo propuestas y actuando en consecuencia.

Valores estéticos.

- Reconocer el sentido estético (belleza, equilibrio, armonia, simetria, etc.) para apreciar y hacer juicios que
relacionen forma y materia, como mecanismos de comunicacion de las manifestaciones de la vida humana.
Identidad cultural.

- Asimilar, respetar y cultivar los modos de actitud de ésta, asi como entender con respeto las diferencias
existentes con otras culturas.

- Actitud que le permita reconocer la importancia del conocimiento y la resoluciéon anticipada de los
problemas.

- Integrar en su vida cotidiana el ejercicio de la meta cognicion para comprender y desarrollar diversas
habilidades del pensamiento.

Social: (habilidades) De pensamiento.

-Que el alumno sepa construir, estructurar y operar abstracciones y contenidos de tipo simbdlico y
conceptual.

Informativas.

-Que el alumno sepa buscar, evaluar, organizar y usar adecuadamente informacion procedente de
diferentes fuentes.

De aplicacion de conocimiento.

-Que el alumno sepa establecer conscientemente su propio rumbo en un corto, mediano y largo plazo; para
orientar sus esfuerzos y acciones hacia el logro de metas previamente seleccionadas. Abordando
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problemas reales de forma ordenada y metddica

-Que el alumno sepa concretar y abordar el campo creativo y de investigacion tanto de manera grupal y
colaborativa como individualmente.

-Que el alumno desarrolle las habilidades para lograr un procesamiento de la informacién y uso de la
misma con un pensamiento critico y creativo.

Profesional: (conocimiento) Basandonos en los beneficios de la relacion simbidtica entre la ciencia, la
tecnologia, las humanidades y sus aplicaciones, asi como los de la especializacion profesional por medio
de la investigacion aplicada que nutren a dicha relacion.

Identificar, reconocer, debatir y disertar sobre el proceso creativo, aportes y limitantes actuales de
diferentes campos de investigacion de caracter intra, multi, inter y transdisciplinares desde la percepcion
del artista, el disefiador y el comunicélogo con un enfoque personal, coherentemente fundamentado y
documentado.

Que el alumno desarrolle las competencias necesarias para transcender sus conocimientos ejercitando
estrategias visuales para analizar, ejecutar, planificar y evaluar.

VI. Condiciones de operacion

Aula tradicional / taller o

Espacio: laboratorio
Laboratorio: Mobiliario: Mesas y sillas
Poblacién: 10

Material de uso frecuente:
A) Computadora
B) Videoproyector

Condiciones
especiales:
Seguln
alumnado y
ejercicio a
realizar
VII. Contenidos y tiempos estimados
Temas Contenidos Actividades

Presentacion de los maestrantes y del
docente. Lectura de la carta descriptiva
(explicacion de la mecanica del taller,

INTRODUCCION
Objetivos, contenidos y evaluacion de la

TALLER materia. o - )

descripcion de las actividades, sistemas
PROCESOS de evaluacion y seguimiento de la
CREATIVOS Explicacion de la mecénica del taller. y sed

materia). Lista de Roukes
Bitacora (hace patente el proceso
llevado a cabo en la creacion)

Lunes 11 agosto




Miércoles 13
agosto
No presencial

Lista de N. Roukes
Lectura

Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Sustraer
- Repetir
Explicar el proceso llevado a cabo y la
solucion obtenida (200/300 palabras
aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Creatividad por
los 5 sentidos

Lunes 18 agosto

Oido, olfato y gusto.

Presentacion del docente.

Expresion grafica a partir del sonido.
La influencia del sonido en la imagen.
Olor e imagen

El gusto y el color

Miércoles 20
agosto
No presencial

Lista de N. Roukes

Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Combinar
- Anadir
Explicar el proceso llevado a cabo y la
solucién obtenida (200/300 palabras
aprox.)

Creatividad por
los 5 sentidos

Presentacion del docente.
Frottage como apropiacion del mundo

Tacto Exploracién y tacto
Lunes 25 de P lony
La experiencia del tacto
agosto
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Transferir
- Ponerse en su lugar
Miércoles 27 . Explicar el proceso llevado a cabo y la
agosto LB CE . [REUEs solucién obtenida (200/300 palabras

No presencial

Lectura

aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Creatividad por
los 5 sentidos

Presentacion del docente.
Contorno ciego

Vision Contorno controlado
Lunes 1 Gesto de la linea
septiembre
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Enfatizar
Micrcales 3 Lista de N. Roukes © AR
septiembre Explicar el proceso llevado a cabo y la

No presencial

solucién obtenida (200/300 palabras
aprox.)

Creatividad por
los 5 sentidos
Lunes 8
septiembre

Visién

Presentacion del docente.
Volumen y figura

Luces y sombras

El retrato




Miércoles 10
septiembre
No presencial

Lista de N. Roukes
Lectura

Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Superponer
- Cambiar de escala
Explicar el proceso llevado a cabo y la
solucion obtenida (200/300 palabras
aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Creatividad por
los 5 sentidos

Presentacion del docente.

Lunes 15 Visién Visién y tacto: el espacio plastico
; Suma de elementos
septiembre
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Sustituir
Miércoles 17 - Fragmentar
septiembre Explicar el proceso llevado a cabo y la

No presencial

Lista de N. Roukes

solucién obtenida (200/300 palabras
aprox.)

Creatividad por
los 5 sentidos

Presentacion del docente.

Lunes 22 visen Ié?cmugﬁegacomo herramienta
septiembre P
Verbos accion a aplicar en la imagen:

- Aislar

- Distorsionar
Miércoles 24 Lista de N. Roukes EXp“(.:‘j’“ e proceso llevado a cabo y la

) solucion obtenida (200/300 palabras

septiembre Lectura

No presencial

aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Creatividad por
los 5 sentidos

Vision

Presentacion del docente.
Variaciones y representacion

Lunes 29 Espacio y tiempo.
septiembre
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Disfrazar
Miércoles 1 - Contradecir
octubre Lista de N. Roukes Explicar el proceso llevado a cabo y la

No presencial

solucién obtenida (200/300 palabras
aprox.)

Proyectos
conceptuales

Lunes 6 octubre

Zombie: El cuerpo

Presentacion del docente.

Trabajo de campo y blsqueda de
informacion y ejemplos.

Seleccién de elementos y variaciones
posibles.

Presentacion del proyecto (idea)
Visualizacién de problematicas y
concrecion del proceso.




Miércoles 8
octubre
No presencial

Lista de N. Roukes
Lectura

Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Parodiar
- Tergiversar
Explicar el proceso llevado a cabo y la
solucion obtenida (200/300 palabras
aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Proyectos
conceptuales

Zombie: El cuerpo

Realizacion y presentacion.
Recordar incluir en bitacora:
- Larelacién entre el contenido y
el continente (cuerpo y sentido)
- Reflexion del proceso y la
solucién llevada a cabo

Lunes 13 de
octubre Presentacion del proximo proyecto (La
pantera Rosa)
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Buscar semejanzas
- Mezclar (hibridar)
Explicar el proceso llevado a cabo y la
solucién obtenida (200/300 palabras
Miércoles 15 . aprox.)
octubre LIS AL RS Comentario de lectura (hasta 500

No presencial

Lectura

palabras)

Busqueda de experiencias y lugares
elaboracion de la idea y considerar
posibilidades.

Proyectos Presentacion de las ideas y exposicion
Eﬁﬂ:pztg%lgs La Pantera Rosa: El lugar g?eijslg:&bllldades.
octubre Presentacion del docente.
Miércoles 22
octubre - -
Inhabil

Presentacion del proyecto en si y el
Proyectos proceso llevado a cabo para su ideacién
conceptuales y elaboracién.
Lunes 27 de La Pantera Rosa: El lugar Presentacion del docente acerca del
octubre proyecto final

Verbos accion a aplicar en la imagen:

- Metamorfosear

Miércoles 29 . - GimiselizEy
octubre Lista de N. Roukes Explicar el proceso llevado a cabo y la

No presencial

Lectura

solucién obtenida (200/300 palabras
aprox.)

Comentario de lectura (hasta 500
palabras)




Lunes 3

noviembre
Inhabil
Verbos accion a aplicar en la imagen:
- Mitificar
Miércoles 5 : - Fantasear
noviembre Lista de N. Roukes Expllggr el proceso llevado a cabo y la
N : Lectura solucién obtenida (200/300 palabras
o presencial
aprox.)
Comentario de lectura (hasta 500
palabras)

Proyecto final

Presentacion del docente.
Seleccion de la historia
Seleccibn de los personajes.

Lunes 10 Frankenstein: La memoria y el relato o . .~
. Recopilacién de informacién y concretar
noviembre
el relato.
Proponer y aplicar un verbo accion
Miércoles 12 Provecto sobre una imagen.
noviembre Y Comentario de lectura (hasta 500
: Lectura
No presencial palabras)
Elaboracion del proyecto final (relato)
Lunes 17 de
noviembre
Inhabil
Miércoles 19
noviembre Proyecto Elaboracion visual del proyecto final

No presencial

Proyecto final

Lunes 24 de
noviembre

Frankenstein: La memoria y el relato

Presentacion del relato y del proceso
que se llevo a cabo para realizarlo.
Presentacion del docente.

Ultimo dia de clases

Miércoles 26
noviembre
No presencial

(Ultimo dia de

clases)

Proyecto

Elaboracion visual del proyecto final

Proyecto final

Frankenstein: La memoria y el relato

Realizacién de la solucién gréfica

Lunes 1
diciembre
- Entrega del trabajo final y exposicién del
Miércoles 3 o -2
diciembre Presentacion y entrega proyecto. Entrega de bitacora.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracion de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando fuentes bibliogréficas,




b)
c)

hemerograficas y en Internet.
Elaboracién de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Elaboracién de proyectos individuales y colectivos.

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

Siguiendo los lineamientos institucionales el modelo estara centrado en el aprendizaje, el cual se sustentara por medio

de:

Teorias de aprendizajes cognoscitivo-constructivista y por descubrimiento.

Los factores de los procesos de aprendizaje: inteligencias multiples, estilos de aprendizaje y procesos
criticos, creativos y motivacionales.

Estrategias para proporcionar el aprendizaje: La ensefianza, la asesoria y tutoria académica.

La relacion corresponsable profesor-alumno.

Intervencidn pedagdgica-didactica del profesor.

Fortaleciendo:

El aprendizaje centrado del alumno. Estrategias orientadas al estudiante como individuo que tiene
participacion sobre el qué y cémo aprender.

Trabajo en equipo colaborativo, proveyendo la oportunidad de que los alumnos se incorporen a
investigaciones de profesionales en su area de interés.

Aprendizaje flexible y sensible al contexto. Solucién de problemas planteados en el proyecto.

Solucién de problemas como elemento central de la adquisicién y manejo de la informacion y el desarrollo
de la investigacion.

Las estrategias a utilizar seran:

Aproximacion empirica de la realidad.- Evitan el aislamiento y los excesos tedricos, mediante el contacto
directo con las condiciones, problemas y actividades del mundo no escolar. Incrementar la conciencia social y
construir un andamiaje de ida y vuelta entre teoria y realidad.

Busqueda, organizacién y recuperacion de informacion.

Facultar a los alumnos para la localizacién, sistematizacion, reconocimiento y el uso de la informacion
disponible.

Comunicacion horizontal.

Posibilitar el desarrollo humano, enriquecer el aprendizaje a través de alternativas y visiones diversas.
Vincular la practica con la teoria.

Proveer criterios para el mejoramiento, ajuste y correccion de procesos, productos, acciones y decisiones.
Posibilitar el andlisis de las causas y condiciones, la comprobacion, reaccién y critica del conocimiento
existente y la generacidn de conocimiento.

Propiciar que los aprendizajes del discurso a los hechos, permeando otros campos de accion y de
conocimiento.

Promover la comprensién y uso de metodologias para la generacion y aplicacion del conocimiento y
desarrollar la objetividad y racionalidad asi como las capacidades para aprender, explicar, predecir y
promover la transformacién de la realidad.

Posibilitar la revision de porciones de la realidad en tres ejes: causas, hechos y condiciones y el de
alternativas de solucién.

Dar sustento a la racionalidad, expandir la posibilidad de andlisis, sintesis y comprension tanto de la teoria,
como de la realidad, mediante procesos analdgicos, inductivos, indiferenciales, deductivos y dialécticos,
posibilitando la conceptualizacion, clasificacion, juicios y conclusiones fundamentadas.

Incitar el uso de la intuicion y la imaginacion para promover la revision, adaptacién y creacion innovadora.

E incrementar la solidaridad, la tolerancia, el respeto, la capacidad argumentativa; la apertura de nuevas
ideas, procedimientos y formas de entender la realidad y poder dar solucién a problemas.




IX. Criterios de

evaluacion y acreditacién

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos
Pago de derechos

Calificacion
Permite exa

b) Evaluac

Se evall

ordinaria minima de 7.0
men Unico: no

i6n del curso

Participaciones en clase (5%), se evallUa:

Asistencia

Razonamiento autocritico

Cumplimiento de ejercicios
Participacion: Intervenciones y discusion
Actitud y motivacion

Creatividad por los 5 sentidos (30%):

a:
Originalidad y complejidad

Elaboracion técnica

Consecucion de los objetivos

Solucién visual (estética)

Reflexiones (opinidn y aportaciones personales)

Proyectos conceptuales (20%).

Se evalla:

Originalidad y complejidad (ideacién y proyeccion)

Experimentacion y basqueda (teorias, practicas, materiales, técnicas y formas de expresion propias
del arte y/o el disefio)

Consecucion de los objetivos

Proceso creativo llevado a cabo (documentacion y concienciacion)

Solucion creativa

Reflexiones (opinidn y aportaciones personales)

e Proyecto final en equipo (15%)

Se evall

e Listade
Se evall

a:

Originalidad y complejidad (ideacién y proyeccion)

Experimentacion y basqueda (teorias, practicas, materiales, técnicas y formas de expresién propias
del arte y/o el disefio)

Consecucion de los objetivos

Proceso creativo llevado a cabo (documentacion y concienciacion)

Solucion creativa

Reflexiones escritas (opinion y aportaciones personales) (sintaxis y ortografia, claridad en las ideas,
referencias, estructura)

Roukes (10%)

a:

Calidad (Originalidad y complejidad)
Procesamiento de informacién (objetivos)
Solucion creativa

Reflexiones

e Presentaciones (10%)

Se evall

a
Procesamiento de informacion
Calidad e induccion a debate

— Argumentacion
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— Dinamismo
— Conclusiones

e Bitacora de trabajo (10%)

— (5%) Apuntes, reflexiones , autores, citas, dibujos, esquemas, anotaciones, mapas conceptuales,
imagenes, opiniones, etc. de la materia y actividades extracurriculares (dentro y fuera del aula)
— Contenido
— Presentacion
— Relacién con la materia

—  (5%) En ella se incluiran los comentarios de las lecturas ofrecidas durante la materia. Maximo 500
palabras donde se sintetice:
— Contexto del escrito
— Resumen del escrito (estructura, contenido, lenguaje, etc.)
— Reflexion personal (posicion)

Total 100 %
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X. Perfil deseable del docente

Maestria preferentemente doctorado (disefio, arte y/o comunicacién)
Experiencia en actividades docentes.

Dominio en la practica y las técnicas, métodos y procedimientos de la investigacion en el ambito del arte, el
disefio y la comunicacion. Dominio de la teoria y las herramientas y estrategias para desarrollar el
pensamiento critico y creativo. Conocimientos acerca de la investigacion holista, intra, multi, inter y
transdisciplinar, y del estado del arte de los campos de mayor relevancia que indagan y generan nuevos
conocimiento bajo dicha filosofia.
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Espafia. Actualmente, adscrito al Departamento de Disefio, UACI. Distinciones: Perfil PROMEP,
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