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	PRODUCCIÓN CIENTÍFICA
Artículos 

· Castillo, R. I. B., Villegas, O. O. V., & Sanchez, V. G. C. (2015). A Mobile Augmented Reality Framework Based on Reusable Components. IEEE Latin America Transactions, 13(3), 713-720.
· Barraza Castillo, R. I., Cruz Sánchez, V. G., & Vergara Villegas, O. O. (2015). A pilot study on the use of mobile augmented reality for interactive experimentation in quadratic equations. Mathematical Problems in Engineering, 2015.
· Castillo, R. I. B., Sánchez, V. G. C., Villegas, O. O. V., & Lozoya, A. L. (2016). Node based visual editor for mobile augmented reality. International Journal of Combinatorial Optimization Problems and Informatics, 7(2), 35-48.
· Husted Ramos, Silvia, Rodríguez Garay, Gloria Olivia, Barraza Castillo, Ramón Iván. (2016). Realidad Aumentada: Comunicar diseño a través de lo invisible. Revista de investigación en diseño Taller Servicio 24 horas. 24(12), 29-40.
· Rodríguez-Lucio, C. I., Mancillas-Trejo, T. E., & Barraza-Castillo, R. I. (2017). La trascendencia del uso del conocimiento colectivo respecto a la toma de decisión de compra de videojuegos como tecnología digital de las generaciones actuales: una indagación en alumnos de la UACJ. Razón y Palabra, 21(2_97), 78-93.

Capítulos de Libros

· Nava Orihuela, E. D., Vergara Villegas, O. O., Cruz Sánchez, V. G., Barraza Castillo, R. I., & López Solorzano, J. G. (2018). Mobile Augmented Reality Prototype for the Manufacturing of an All-Terrain Vehicle. Advanced Topics on Computer Vision, Control and Robotics in Mechatronics, 49-75.
· De la Torre Rodríguez, A. L., Husted, Silvia, Barraza Castillo, Ramón Iván (2018). Diseño de altar tradicional mexicano en realidad virtual inmersiva.  Identidades culturales, narrativas creativas y sociedad digital, 275-291.

Dirección de Tesis

· Sergio Adrian Limas Najera. Codirector.  Desarrollo de una interfaz interactiva, multimedia de fuente abierta y su aplicación como medio de información y promoción de oferta. Maestría en estudios y procesos creativos en arte y diseño. Concluida 2017.
· Betsy Vianey Arce Ponce. Codirector. La interrelación y asociación de contenidos de los mensajes que componen el lenguaje multimedia como expresividad de la interfaz Web. Doctorado en Diseño. En proceso.
· Erika Ivette Soto Cepeda. Codirector. Identificación, análisis y validación de métodos aplicados al diseño de campañas publicitarias en la licenciatura en Publicidad de la Universidad Autónoma de Ciudad Juárez. Doctorado en Diseño. En proceso.
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Proyectos
· Herramienta visual de autoría basada en nodos para Realidad Aumentada móvil. Responsable. 2017. Concluido.
· Prototipo de Realidad Aumentada para la Enseñanza-Aprendizaje de Conceptos Básicos sobre Procesamiento Digital de Imágenes. Colaborador. 2018. Concluido.
· Creación de altares del Día de Muertos en realidad virtual inmersiva: una experiencia de aprendizaje para la adquisición de conocimiento tecnológico. Colaborador. 2018. En proceso.
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