CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto: IADA Modalidad: Presencial
Departamento: Disefio
Créditos: 8
Implementacion y validacién de
Materia: producto
Programa: Disefio Industrial Caracter: Obligatoria
Clave: DIS917800
Tipo: Taller
Nivel: Avanzado
Horas: 96 Teoria: 32 Practica: 64
Il. Ubicacién
Antecedentes:
Planeacién y
Disefio de
Producto Clave: DIS917400
Consecuente:
Ninguna
Ill. Antecedentes

Conocimientos: Conocimientos de interpretacion de Planos. Procesos de Fabricacion. Costeo
de Producto. Simulacién por computadora. Sistemas de Calidad. Bocetado. Determinacion de

Requerimientos

Habilidades: De Investigacion documental en libros, revistas y bases de datos.

Investigacion documental en la WEB

Actitudes y valores: Proactivo, organizado, Trabajo en equipo, que sepa escuchar y aplicar la
retroalimentacion, ser una persona responsable y con disposicion. Disciplina, puntualidad,

disposicion para trabajar en equipo.




IV. Propésitos Generales

Objetivo: Construir fisicamente un producto innovador, con funcionamiento ya sea mecénico,
eléctrico o electronico; viable, util, de calidad, técnicamente probado y validado por una
investigacion documental previa, el cual de solucion a un problema en especifico de la
comunidad.

Objetivos particulares:

Elaboracién de un banco de pruebas

Analisis detallado de costos

Analisis de calidad

Diagrama de flujo de produccion

Disefio de empaque o embalaje.

Pruebas técnicas especificas de acuerdo al producto.
Validacion del disefio

V. Compromisos formativos

Conocimientos: Técnicas de investigacién de campo y documental, revistas y libros, bases de

datos u otras fuentes de Consulta cientifica.

Habilidades y destrezas: Redaccién de documentos, elaboracién de planos detallados de

produccion. Manejo de equipo de taller.

Actitudes y valores: El alumno debera mostrar una actitud de interés para aportar y aprender,
debera ser objetivo y analitico para la realizacién de su proyecto y tener un excelente

desempefio. Reforzara la aptitud para el trabajo en equipo, constancia y actitud positiva.

Problemas que puede solucionar: Resolver la necesidad de Disefio y demostrando con su

propuesta la solucién al problema expuesto en el caso.




VI. Condiciones de operacién

Espacio:

Aula tradicional

Uso de talleres:
metales, plasticos o

Laboratorio: maderas. Mobiliario: Mesas de trabajo y sillas
Poblacién: 20
Material de uso frecuente:
A) Pizarron
B) Cafién y computadora
portatil
No
Condiciones especiales: aplica
VIl. Contenidos y tiempos estimados
Temas Contenidos Actividades Sem.
1.1Presentacion del curso.
L, 1
. - ¢ Presentacién del programa,
1.2r Retrtljarlrzrrr:entamon de proyectos politicas del curso y evaluacion.
. po alumnos. e Inscripcidn a la plataforma de
1. Presentacion apoyo (Aula Virtual) 1
del Curso 1.3 Actualizacion de organigrama poyo (Aua o
de actividades de acuerdo a ¢ Exposicion introductoria del
2 sesiones | objetivos. docente. . 1
(4horas) ¢ Desarrollo de plan de trabajo por
1.4 Definicién de comité de el a_lum_n,o. .
proyecto ¢ Validacion de plan de trabajo por
director y profesor del curso.
2.1 Pruebas ergonomicas e Exposicion introductoria del 2
3. Experimenta . docente.
cion- 2.2 Pruebas de usabilidad e Determinacion del tipo de pruebas 5
usabilidad 2.3 Pruebas de aceptacion del para evaluar el proyecto
_ producto. ¢ Desarrollo de protocolo para
6 sesiones realizar las pruebas de validacion 3
(12 horas) 2.4 Reporte de fase de e Presentacién de resultados frente
experimentacion. agrupo
3
2 Desarrollo 3.1 Evaluacion de la solucién ¢ Evaluacion de la solucion que se 4
dé ensambles proyectada. ha desarrollado hasta este
momento para identificar areas de | 5
. 3.2 Caracteristicas de la mejora
19 sesiones L 6
38 hrs) construccion de componentes del e Desarrollo por el alumno de

producto.

ensambles necesarios para el




3.3 Estructura interna

3.4 Ensamble de sistemas
principales.

3.5 Ensamble de sistemas
secundarios.

3.6 Ensambles periféricos y finales.

3.7 carcasa.

3.8 Documentacion de
Procedimientos.

producto.

e Construccién de prototipo o
modelo de validacion.

¢ Presentacion de avances ante el
grupo.

¢ Revision por el asesor.

4.1 Pruebas fisicas del producto.

4. Pruebas L o . e Exposicién introductoria del
Técnicas mecanicas, eIectn,cas, electrénicas docente. 7
0 especificas segun el caso en L s
_ particular. e Exposicion y andlisis de 8
6 sesiones resultados
(12 horas) e Reporte y recomendaciones
4.2 Analisis de resultados.
5. Procesos de o ¢ Exposicion por equipos de 9
manufactura 5.1Desarrollo de an{al|3|s completo procesos de manufactura
del proceso productivo del relevantes a los proyectos. 10
6 sesiones producto. -Creaci(’?n dg,proceso prO(_juctivo y
(6 horas) determlna_\cmn de herramientas y
maquinaria
6.1 Desarollo de propuesta del
empagque
6. Embalaje
6.1Disefio de embalaje. ¢ Exposicion de procesos de 11
3 sesiones manufactura por equipos
(6 horas) 6.2Disefio de Imagen ¢ Desarrollo de manual de uso.
12
6.3 Disefio de documentacion de
uso.
7.1 Andlis de Costos para la oReaIiz_ar andlisis de costos de los 13
fabricacion del producto materiales, proceso y mano de
7. Cos_tos considerando materia prima, obra para la manufactura del 14
6 sesiones proceso de produccién, mano producto P
(12 horas) de obra y costos indirectos e Desarrollo de andlisis del costo del | 15
7.2 Plan de negocios producto )
e Desarrollo de plan de negocios
16

8. Presentacion
Final

3 sesiones
(6 horas)

8.1 Presentacion de cada
integrante del equipo ante grupo.

8.3 Presentacién ante comité
evaluador designado por la sub-
academia de titulacion.

e Presentacién por parte de los
alumnos ante comité de
evaluacion.




VIIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracion de ensayos, reportes, investigacion, monografias (segun el nivel)
consultando fuentes bibliogréaficas, hemerogréficas y en Internet.

b) Elaboracién de reportes de lectura de articulos, actuales y relevantes, en lengua
castellana e inglesa.

Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

a) Aproximacién empirica de la realidad

b) Busgueda, organizacion y recuperacion de informacién

¢) Comunicacion horizontal

d) Descubrimiento

e) Ejecucidn-ejercitacion

f) Eleccidn, decision

g) Evaluacién

h) Experimentacion

i) Extrapolacion y trasferencia

i) Internalizacion

k) Investigacién

I) Meta cognitivas
m) Planeacion, previsién y anticipacion

n) Problematizacion

0) Proceso de pensamiento légico y critico

p) Procesos de pensamiento creativo divergente vy lateral

g) Procesamiento, apropiacién-construccion

) Significacién generalizacion

s) Trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

1. Institucionales de acreditacion:

Acreditacidon minima de 80% de clases programadas

Entrega oportuna de las actividades establecidas en el plan de trabajo de la materia.
Pago de derechos

Calificacién ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: no

El trabajo en el que se identifique plagio durante el proceso de desarrollo o al final sera
sancionado reprobando el curso.

Carta de director dirigida a los titulares de la materia en la que acepta que el estudiante
puede realizar la presentacion de avances en la semana 13.




2. Evaluacion del curso

Para tener derecho a evaluacién final debera cumplir con todas las entregas indicadas en
el plan de trabajo.

Para la calificacion final:

a)
b)
<)
d)

La evaluacion final se establece considerando lo siguiente:
El director asigna el 40% de la calificacion (actas de revision establecidas)
Titular (s) de la materia 40% (actas de revision establecidas)

Revisor externo del proyecto (Sinodo) 20% (formato de evaluacion aprobado/no
aprobado).

Total: 100%

Contenido y criterios de evaluacion del curso; acreditacion de los temas mediante los

siguientes porcentajes:

1.

Documento escrito del proyecto de titulacion: redaccidn, estructura,
originalidad, ortografia, y disefio del documento. (marco teérico, analisis y
resultados de la investigacién, requerimientos del disefio, proceso creativo,
resultados de la evaluacion). 30%

Etapa de conceptualizacion: idea, bocetos, modelos, presentacion digital,
planos de produccién, Isométrico, despiece explosivo, planos por pieza. 20%

Prototipo funcional: la presentacion del prototipo funcional cumplira con
requerimientos de calidad y funcionalidad. Planos, Isométrico, despiece
explosivo, planos por pieza, detalle. 40%

Entregas parciales conforme a los periodos indicados en el documento. 10%
Total: 100%

Los avances parciales son el resultado de la revisién semanal de los avances
del proyecto del alumno(s).

El comité evaluador estara conformado con un minimo de 1 profesor del
departamento, asi como de al menos 2 evaluadores especialista en el tema
presentado.

El documento escrito serd presentado dando evidencia de las etapas de
planeacién, desarrollo y validacién del producto, asi como constancia de etapa
creativa y la generacién de planos formales.

La presentacién del prototipo funcional cumplird con requerimientos de calidad
y funcionalidad. Si el prototipo no cumple con dichos requerimientos no se
podra realizar la presentacion final.

3 Reglamento

El curso seguira la Normativa para el Desarrollo de un Proyecto de Titulacion
Intracurricular ~ (PTI) establecida por la sub-academia de titulacibn que esta
conformado por los profesores de tiempo completo de la licenciatura de disefio

industrial.
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