CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asighatura

Instituto: IADA Modalidad: Presencial
Departamento: Disefio

Créditos: 4
Materia: Presentacion Digital de Proyectos
Programa: Licenciatura en Disefio Industrial Caracter: Obligatoria
Clave: DIS917200

Tipo: Taller
Nivel: Avanzado
Horas: 64 Teoria: 0 Préactica: 64
Il. Ubicacion
Antecedentes: Clave
Ninguna DIS917200
Consecuente:
Ninguna Ninguna
Ill. Antecedentes

Conocimientos: llustracion digital y fotografia digital del producto.

Habilidades: Creatividad y adaptacion de imagenes digitales para la presentacién de productos.

Actitudes y valores:

- Responsabilidad y compromiso en la adquisicion de nuevos conocimientos.

- Dinamismo, participacion y colaboracion.

- Desarrollo y/o aprovechamiento del tiempo. Constancia y perseverancia para los procesos de
creacion de proyectos digitales.

IV. Propésitos Generales

A través de la comprensién, aplicacion y uso de diversos métodos multimedia y redes globales-
laborales, se pretende encaminar a los alumnos a generar su modelo de identidad profesional
para presentar de manera dinamica e interactiva sus proyectos con la finalidad de impactar en
un mercado concreto, ademas de instruirles fundamentos basicos del lenguaje visual, oral y
corporal.

V. Compromisos formativos

Intelectual:

- Que el alumno analice, comprenda, domine y aplique las herramientas digitales que
representan un apoyo real para fortalecer su capacidad proyectiva en presentaciones y
planteamientos técnicos, asi como encaminarle a estar vigente en las herramientas que
demanda el mercado laboral.




- El alumno pondra en practica y asumird lenguajes formales de situacidn, interaccién y
proyeccion: verbal, corporal, visual.

- Se mostraran diversos mecanismos de aplicacion de lenguaje en los cuales el alumno, podra
aplicar y practicar el manejo del espacio, los recursos visuales, la interaccion “one-to-one”
(presentador-auditorio) asi como la interaccion “remote entity” (interaccién asistida).

Humano:

El estudiante asumira una reflexion acerca de las implicaciones éticas y humanas que
demandan los procesos de creativos de los disefiadores, artistas, artesanos, creadores,
gestores, aplicadores y todo tipo de facilitadores que laboren en la diaria participacién y
colaboracién de intenciones con resultados culturales identitarios constructivos.

Social:

El estudiante analizara y tendra la oportunidad de ejecutar métodos de proyeccién para un mejor
desenvolvimiento; con apoyo del estudio y materiales del curso, él accedera a diversos casos en
los cuales tendra como reto establecer vinculos con diversos sectores de la comunidad que
favorezcan en primera instancia sus habilidades de interaccién, asi mismo que potencialicen sus
aptitudes especificas de comunicacién e integracion.

Profesional:

El estudiante incorporara a su formacion los elementos fundamentales de la planeacién
educativa de forma que pueda presentar, disefar, orientar, asesorar y/o animar a proyectos
profesionales diversos, asi como intervenir en la toma de decisiones para el mejoramiento
educativo de su institucién o comunidad.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Aula de computadoras Audiovisual
Laboratorio: Computo Mobiliario: Mesas, Sillas, Micréfono
Poblacién: 24

Material de uso frecuente: Cafion, videos, laptop, pizarron blanco, tableta digitalizada

- Internet
Condiciones especiales: - ADOBE Suite: Ai, Ps, Id, Ae, Pr.
VII. Contenidos y tiempos estimados
Temas Contenidos Actividades
Introduccion -Encuadre de la materia, presentacién | - Presentacion de grupo,
del programa de la clase, método de entrega y lectura de carta
2 sesiones (4 hrs) trabajo y forma de evaluacién. descriptiva de la materia.
- Integracion del grupo a Conecta - Ejercicio de
UACJ, presentacion de suite de Adobe | reconocimiento de la
CC. Presentar otros programas de la interfase de los programas
suite Adobe Ae, Id y Pr CC, y repaso Aiy Ps
de Aiy Ps.




Modulo |

Identidad profesional e
imagen de productos.

4 sesiones (8 hrs)

Manual de identidad
corporativa

4 sesiones (8 hrs)

Modulo Il

Presentacién digital de
proyectos. Portafolio
profesional y redes de
trabajo.

Presentacion digital de
proyectos.

3 sesiones (6 hrs)

- Identidad. Diferenciacién entre una
imagen de producto, personal y/o una
identidad profesional o corporativa.

- Imagen para la colocacion de
productos o proyectos en el mercado.

-Briefing creativo para identidad
professional, corporativa o de
producto.

- Curriculum Vitae.

-Manual de identidad corporativa.
Comprendiendo el lenguaje visual.

- Formatos y reticulas editoriales para
manuales de identidad.

- Software de edicion editorial.
Aplicacion de la herramienta In-Desing

en un manual de identidad corporativa.

-Presentacion y exposicion formal de
proyecto.

- Redes de trabajo y vinculacién
profesional en la era digital.

- Comunucacioén asertiva de indole
informativa del producto o proyecto.

- Hipervinculacion. Redes sociales y
plataformas laborales para
disefiadores y creativos.

- Repaso llustrador y
photoshop. Ejercicio:
Curriculum Vitae.

-Aplicacién de Brief a su
persona para definir una
identidad profesional o a un
producto.

- Extensiones de
exportacién para web y
archivos digitales. (jpg, gif,
tif, doc, etc...).

- Crear imagen Profesional
como disefiador industrial
gue refleje personalidad y
especialidad profesional en
Ai.

- Presentacion y
reconocimeinto del
software de In-Desing nivel
béasico.

- Presentacion de tipos de
manuales de identidad.
Para proyectos, productos
0 corporativos.
-Presentacion de formatos
y reticulaes editoriales para
la identidad corporativa.
-Proyecto parcial 1:
Creacion de Manual de
identidad corporativa
profesional del alumno: 3
aplicaciones primaras y 3
secundarias.

-Presentacion Importancia
de las redes de trabajo:
Digitales y presenciales.

-Desarrollar por medio de
presentacion las
capacidades
comunicacionales del
alumno en una exposicion
de producto o proyecto.

- Presentaciéon de
plataformas virtuales y
beneficios laborales como:
Behance, Linkedin,




Portafolio profesional

6 sesiones (12 hrs)

Modulo Il

Herramientas
audiovisuales y de
multimedios para la
presentacion digital de
proyectos.

Generacion de lenguaje
audiovisual.

8 sesiones (18 hrs)

- Beneficios y peligros de una vida
profesional digital.

Portafolios de disefiadores de
producto: impresos y digitales.

-Elementos de un portafolio de disefio
industrial.

- Aplicacion de Software In-Desing
para generacion de un portafolio.

-Segunda presentacion formal.

-Introduccion de los contenidos de la

presentacion audiovisual y multimedia.

-Alternativas multimedia para
presentacion de Proyectos y software.
Herramientas de audio. Herramientas
de foto y video.

-Preproduccién: Elaboracién del
discurso y narrativa. Uso y manejo del
Storyboard.

-Produccion : Grabacion de la
narrativa audiovisual para material
multimedia.

Facebook, Instagram, Etsy,
Devian art, Dribbble, Meet
in arts, Threadless, You
tube, ColourLovers, Twiter,
Quirky, GoFundMe,otros.

-Ejercicio: Activarse y crear
perfil en Linkedin.

-Analisis de modelos,
exponentes y creadores
representativos del mundo
del disefio.

-Revisién y observacion de
tipos de portafolios del
disefio de producto o
servicio.

-Expresion, lenguaje y
presentacion de proyectos
y productos.

-Proyecto parcial 2:
Creacion portafolio de
alumno para reproduccion
impresa y version digital en
Behance. Softwar: In-
Desing. Extensiones de
exportacién para web e
impresion.

Analisis de tipos
comunicacion audiovisual.

-Editores de video y
Postproduccion de video:
Ae, Pr, Imovie, movie
maker, otros..

-Narrativa y mensaje.
-Tipos de informacién en
los videos.

-Relacién del proceso
creativo y StoryBoard para
presentacion de producto.
-Guion de audio y video.

-Narracion en la
imagen,tipos de camaras,
calidad de la imagen,
tomas, encuadres, sety
locaciones, sonido
ambiental, tiempos
muertos, entradas, salidas.




Preparacion para
entrevista laboral.

1 sesiones (2 hrs)

PROYECTO FINAL
Semana 16

4 sesiones (8 hrs)

-Post-produccion: Edicion de audio y
video.

-Presentacion de competencias para la
vida laboral. Herramientas para el
buen desarrollo de una entrevista de
trabajo.

Proyecto Final: Video corporativo de
su propio perfil profesional.

- Edicién de audio e
imagen: Cuidado de la
narracién, descripcion,
secuencia y musicalizacion
para la presentacion de
proyecto o producto.

-Cuidado del discurso en la
imagen y el audio.

-Tercer Parcial: Ejercicio:
Video de producto o
servicio 20 a 30 segundos.

- Perfil profesional: CV y
portafolio.

- Objetivos profesionales

- Referencias y
acreditaciones

- Actitud, aspecto personal
y puntualidad.

-Lenguaje corporal.
-Informacién a conocer
antes de ser entrevistado.

-El alumno presenta su
proyecto final frente aun
publico.

- Exploracién y activacion
de las capacidades de
lenguaje del emisor para el
complemento de proyecto:

- Manejo del Habla.

- Dominio de tema.

- Vestimenta adecuada.

- Manejo de respiracion.

- Volumen y tipos de Voz.
- Lenguaje Corporal.

- Intencion de Voz.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracién de ensayos, reportes, investigacién, monografias (segun el nivel)
consultando fuentes bibliogréaficas, hemerograficas y en Internet.

b) Elaboracidon de reportes de lectura de articulos, actuales y relevantes, en lengua
castellana e inglesa.




Estrategias del Modelo UACJ Visién 2020 recomendadas para el curso:

a) Aproximacidn empirica de la realidad

b) Busgueda, organizacion y recuperacion de informacién
¢) Comunicacién horizontal

d) Descubrimiento

e) Ejecucién-ejercitacion

f) Eleccidn, decision

g) Evaluacion

h) Experimentacién

i) Extrapolacion y trasferencia

i) Internalizacion

k) Investigacién

[) Meta cognitivas

m) Planeacion, prevision y anticipacion

n) Problematizacion

0) Proceso de pensamiento légico y critico

p) Procesos de pensamiento creativo divergente vy lateral
g) Procesamiento, apropiacién-construccion

r) Significacion generalizacion

s) Trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

Institucionales de acreditacion:
Acreditacion minima de 80% de clases programadas.

Entrega oportuna de trabajos.

Pago de derechos.

Calificacién ordinaria minima de 7.0.
Permite examen Unico: No.

Evaluacion del curso
Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Ejercicios 30%
Proyectos y exposiciones 30%

Participacion y Asistencia 10%
Proyecto Final 30%

TOTAL 100%
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www.yankodesign.com

www.tutorial-flash.com

www.solophotoshop.com

X. Perfil deseable del docente

Licenciado en Disefio Industrial, Licenciado en Disefio Gréfico.
Experiencia en el manejo de programas de software

Experiencia docente: minima 2 afios

XI. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Dr. Fausto Enrique Aguirre Escarcega
Coordinador/a del Programa: Lic. Sergio A. Villalobos

Fecha de elaboracion: 1° de Noviembre de 2011

Elabor6: M.B.A. Luis Fernando Maldonado Azpeitia y L.D.G. Erika lvett Soto Cepeda
Fecha de actualizacion: 30 de mayo de 2018

Fecha de redisefio: 30 de mayo de 2018

Redisef6: M.P.C. Judith Angélica Campos Gonzélez
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