CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: IADA Modalidad: Presencial

Departamento: Arquitectura

Créditos: 6
Materia: Herramientas de representacion grafica digital para proyectos de diseno
urbano-arquitecténico

Programa: Disefio Urbano y del Paisaje Caracter: Optativa

Clave: ARQ983319
Tipo: Curso
Nivel: Principiante

Horas: 64 Teoria: 32 Practica: 32

1. Ubicacion

Antecedentes: Clave
N/A

Consecuente:
N/A

Ill. Antecedentes

Conocimientos:
Conocimientos basicos de computacion, conceptos de dibujo y representacion 2D basicos.

Habilidades:

De disefno basicas, conocimientos de dibujo y representacién 2D basicos.

Actitudes y valores:

Puntualidad, honestidad, disciplina, respeto por los comparieros y profesores.




IV. Propésitos Generales

Los propédsitos fundamentales del curso son:

Que el alumno aprenda el uso de herramientas vectoriales (illustrator) y de manejo de imagen
(photoshop) y como usarlos en el disefio y desarrollo de laminas de presentacion, carteles y flyers

con el fin de mejorar la presentacion de sus proyectos de disefio urbano o arquitectonico.

V. Compromisos formativos

Intelectual: Que el alumno aprenda principios basicos del disefio grafico digital que le sean utiles
en el desarrollo de las competencias propias de su disciplina.

Humano:
Que el alumno aplique sus conocimientos de disefio para mejorar sus estrategias de
comunicacion visual.

Social
Que el alumno desarrolle una correcta expresién grafica que sea eficiente para comunicar y
transmitir informacién y sus conocimientos poniéndolos al servicio de la sociedad.

Profesional: Formar profesionistas del disefio urbano y la arquitectura que logren incorporar
conocimientos de la disciplina del disefio grafico en la realizacion de sus presentaciones y con
ello mejorar la calidad de sus trabajos y entregas ya sea escolares o en el mercado laboral.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: Aula y laboratorio de computo.

Laboratorio:

Computo donde se cuente con los

programas Adobe Photoshop y Adobe Mobiliario:

lllustrator. Mesas para computo vy sillas
Poblacion: Deseable: 15

Maximo: 20

Material de uso frecuente:

Computadora, proyector y software especializado de disefio.

Condiciones especiales:

Ninguna.




Temas

Contenidos

Introduccion a lllustrator

Conceptos basicos del area de trabajo de lllustrator.
e Las herramientas y sus caracteristicas
e Uso de las mesas de trabajo y las capas.
e Reglas, cuadriculas y guias

Dibujo y color en illustrator.

Uso de las diferentes herramientas de dibujo
Aplicacién y manejo del color en el documento
Galerias de objetos y sus aplicaciones

Uso de galerias de efectos especiales

El manejo del texto y las tipografias.

Introduccion a Photoshop

Conceptos basicos del area de trabajo de Photoshop.
e Apertura e importaciéon de imagenes
e Tamano y resolucion de las imagenes
e Modos de color

Gestion de imagenes
e Ajustes de las imagenes (color, brillo, tono,
contraste, saturacion etc.)
e Retoques y transformaciones
o Filtros

Aplicacion de las herramientas en la
composicion de presentaciones
graficas de disefio urbano y
arquitecténico

Creacion de presentaciones de disefio urbano y
arquitectonico
e Importacién y trabajo de archivos DWG en
lllustrator
¢ Disefo de elementos de comunicacion gréafica
para la presentacién de cartografia y laminas
e Composicion y disefio de laminas y carteles
e Produccion de archivos de salida a impresion.
e Creacion y manejo de archivos PDF

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracion de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando

fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.

b) Elaboracion de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso:




IX. Criterios de evaluacién y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacién ordinaria minima de 7.0

Permite examen unico: no

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes rubros:
a) Conocimientos: tedricos (intelectuales, profesionales, humanos, sociales-culturales)

b) Habilidades: Lectura de textos académicos, Reportes, Resimenes interpretativos,
investigacién documental y de campo, exposiciones, presentaciones o multimedia, trabajo en

equipo

c) Actitudes y valores: Disciplina, profesionalismo, puntualidad, respeto, honestidad, confianza,
calidad del producto, respeto a los tiempos

A través de diversas actividades como:

a) Participacion y desempeno en clase

b) Tareas y entregas programadas

c) Exposicion, presentaciones o multimedia (video, etc.)

d) Examenes parciales y final (aspectos tedricos y practicos)

e) Otras que el docente considere oportunas

X. Bibliografia basica

Adobe Photoshop CS paso a paso : [aprender a usar la herramienta mas potente de retoque
fotografico]. Cérdoba : TecnoBook Editorial, 2005.

Coleccion General Biblioteca Otto Campbell

Clasificacion: TR267 A46 2005

Aprender lllustrator CS6 con 100 ejercicios practicos / MEDIAactive.
Barcelona : Marcombo, ; México D.F. : Alfaomega, 2013.

Coleccion General Biblioteca Otto Campbell

Clasificacion: T385 A67 2013




Links:

https://helpx.adobe.com/illustrator/tutorials.html

https://helpx.adobe.com/photoshop/tutorials.html

X. Perfil deseable del docente

Maestria en diseno urbano, arquitectura, grafico, ciencias y artes para el disefo o afin que posea
conocimientos y experiencia en composicion y disefio ademas de comprobable experiencia en el
manejo del software requerido aplicado a las areas del urbanismo y la arquitectura.

Xl. Institucionalizacion

Responsable del Departamento: Dra. Elvira Maycotte Pansza
Coordinador/a del Programa: Dra. Marisol Rodriguez Sosa
Fecha de elaboracién: Agosto-Noviembre 2017

Elaboré: Dra. Frida Nemeth y Mtra. Brenda Ceniceros.

Fecha de redisefo:

Rediserio:




