CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

I. Identificacién de la unidad de aprendizaje

Instituto: IADA Modalidad: Presencial
Departamento: Disefio
Créditos: 8
Materia: DISENO RECREATIVO
Programa: Disefio de Interiores Caréacter: Obligatoria
Clave: DIS-919500
Taller Tedrico-
Tipo: Practico
Nivel: Avanzado
Horas: 96 Totales Teoria: 2 Préactica: 4
Il. Ubicacién
100% Nivel
Antecedente: principiante 90% intermedio Clave
Representacion arquitectonica ARQ-6104-97
Gréficos por computadora | ARQ-6106-97
Graéficos por computadora Il ARQ-6111-00
Geometria descriptiva DIS-6005-00
Geometria tridimensional DIS-6006-00
Ergonomia DIS-8001-97
Disefio de iluminacion DIS-9014-97
Psicologia ambiental DIS-9020-00
Antropometria y disefio DIS-9185-00
Fundamentos del Interiorismo | DIS-9183-00
Fundamentos del Interiorismo Il DIS-9189-00
Disefio habitacional DIS-9189-00
Disefio educativo DIS-9191-00
Disefio comercial DIS-9192-00
Disefio corporativo DIS-9194-00
Consecuente: No aplica
Ill. Antecedentes

Conocimientos: Conocimiento de elementos tedricos del interiorismo para su aplicacién practica, como los son la antropometria,
ergonomia, distribucion y analisis de espacios, estilos y tendencias en el disefio de interiores, necesidades de usuarios y funcionalidad de

espacios.

Habilidades: Pensamiento critico. Representacion gréafica (manual y digital), proyeccién de espacios y dominio de técnicas de investigacion

y de propuesta.

Actitudes y valores: Creatividad, respeto, dinamismo, responsabilidad, pro actividad, compromiso y disciplina.




IV. Propdsitos Generales

Consolidar el aprendizaje mediante un acercamiento al campo laboral a través de la planeacién, organizacion, direccion y control de

proyectos integrales.

El estudiante desarrollara los conocimientos para realizar proyectos correspondientes al Género Recreativo como: plazas publicas, centros
acuaticos y de deporte, parques, clubes, gimnasios, y demas centros de recreacion que cuentan con spas, actividades fisicas o mentales,
relajacion, actividades ladicas, entre otras.

V. Compromisos formativos

Intelectual: El estudiante identifica y domina mediante la practica, la habilidad en el desarrollo de proyectos del género recreativo
para la correcta elaboracion de proyectos competitivos.

Humano y social: El estudiante experimenta de manera personal la aplicacion de los conceptos basicos del disefio en diferentes
escenarios del Género Recreativo para enriquecer al disefiador. Practica la verdad, asi como, el cumplimiento de obligaciones
respecto alos demas y a si mismo. Examina e interpreta las ideas, los fenémenos o condiciones que se presenten en la sociedad
y en la vida académica, mediante propuestas y actuacién consecuente.

Profesional: El estudiante incorpora

a su formacién los elementos y métodos de trabajo fundamentales para la creacion

interdisciplinar y la generacion de proyectos consientes en las necesidades del usuario, la actualizacién del disefio y la conciencia

ecoldgica.

VI. Condiciones de operacién técnica

Espacio:

Laboratorio:

Poblacion:

Condiciones especiales:

Aula -Taller

Coémputo

20

Se requiere de un aula acondicionada con equipo de computo para toda la poblacién, con
programas de computo especificos: AutoCAD, 3d Max, Photoshop, Movie Maker e internet
de banda ancha. Asimismo de un aula provisional con mesas de corte y trabajo para le
etapa de realizaciéon de maquetas.

VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas

Contenidos Actividades

Introduccién al curso

(1 sesién)

Comentarios sobre el
Bienvenida y presentacion del curso. contenido de la asignatura.
Exploracion de

conocimientos previos




MODULO 1. INVESTIGACION

MODULO 2. ANTEPROYECTO

Representacién manual

MODULO 3.
PROYECTO EJECUTIVO

Representacion digital

10.

11.

Introduccién al género

Conceptos

Definicién del género recreativo
Clasificacion de los espacios recreativos.
Funcionamiento.

Necesidades y requerimientos especificos.
Antecedentes historicos.

Investigacion y analisis del contexto.
Normatividad.

Perfil del usuario.

Programa de factores

Tabla de necesidades y soluciones
Diagramas de interrelaciones

Investigacion de proyectos analogos.

Zonificacioén.

Distribucion y ubicacion de las distintas areas requeridas por

el proyecto, considerando accesibilidad, orientacion,
colindancias, instalaciones y circulaciones.

Conceptualizacion.

Desarrollo del concepto y/o tematica a aplicar, justificacion e

imagenes y/o bocetos de apoyo.

Bocetaje.

Realizacién de bocetos con especificaciones (acabados,
colores, accesorios, entre otros) que muestren la aplicacion
del concepto. Primera propuesta de planta de distribucién y
conjunto, disefios de muro y perspectivas de areas

importantes (representacion manual).

Planta arquitecténica amueblada

Entrega formal de la planta arquitecténica a escala, con
mobiliario, simbologia, acotaciones y requerimientos
solicitados.

Planta de conjunto

Realizacion de planta de conjunto considerando vialidades
principales, accesos, estacionamiento, y demas
requerimientos solicitados. Asimismo, la presentacién de
disefio paisajistico.

Plantas ampliadas

Presentacion de areas importantes a mayor escala con
especificaciones y alzados.

Elevaciones (disefio de muro).

mediante la aplicacion de

ejercicios.

El estudiante realizara
trabajo exploratorio del
proyecto a desarrollar.

El estudiante realizara una
exposicion con la

informacién obtenida.

En este médulo se trabajara
el proyecto ejecutivo el cual
se expondra en la

Exposiciéon Final de disefio

de Interiores.




Realizacién de elevaciones de muros representativos
enfatizando alturas de plafén y disefios de muro, con
anotaciones, acotaciones y requerimientos solicitados.

12. Plano de acabados (disefio de pisos)
En este plano se muestra el disefio de piso con su
respectivo acabado y &rea de material requerida (m2),
complementando con una cédula de simbologia de
acabados.

13. Plano de plafones
Disefio de plafones en planta, con notas de alturas, cédula
de materiales y seccion constructiva de plafén en areas
importantes.

14. Plano de detalles y/o detalles constructivos
Este plano abarca todos los detalles de disefio propuestos
en el proyecto, incluyendo detalles constructivos de disefio
de mobiliario, puertas, barandales, fuentes, recubrimientos,
entre otros.

15. Perspectivas digitales
Representacion gréfica digital de diversas vistas en distintas
areas del proyecto, dichas perspectivas deberan estar
perfectamente adecuadas y ambientadas.

16. Maqueta
Elaboracién de maqueta a detalle para la presentacion final,

mampara para ventas itinerantes.

17. Video - Portafolio
Adaptacién del proyecto a una versién portafolio de venta en

una presentacion de video.

VII. Metodologiay estrategias didacticas

Metodologia Institucional:
a) Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando fuentes  bibliogréficas, hemerogréficas e
Internet.
b) Elaboracién de reportes de lectura de articulos actuales y relevantes a la materia.




Estrategia del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso:

a)

b)
c)
d)
e)
f)
9)

h)

Elaboracién de proyectos (modelos) antecedidos por bocetos de las ideas previas a dicha
elaboracion.

Elaboracién de investigaciones previas a su ejecucion.
Ejecucion y ejercitacion.

Planeacion, prevision y anticipacion.

Proceso de pensamiento l6gico y critico.

Proceso de pensamiento creativo divergente y lateral.
Sensibilizacion.

Trabajo colaborativo.

Aproximacion empirica a la realidad.

Descubrimiento.

Evaluacion.

Experimentacion.

Procesamiento, apropiacién-construccion.

Aprendizaje basado en problemas.

IX. Elementos de evaluacién

CRITERIOS INDICADORES DE LOGRO

Porcentaje

Valores logrados

Participacion activa

Puntualidad en clase.

Entrega oportuna de los trabajos solicitados.
Informacién completa y estructurada.
Creatividad.

Participaciones en actividades espaciales

Actividades colaborativas

Evaluacién acumulativa

durante el semestre.

Presentacion, ejecucion eficiente.
Presentacion de exposiciones.

Revision de avances parciales del proyecto.

Bitacora Etapa 1: .......c.cocoviiivienenennannn

Investigacién Introduccién

A) Metodologia para el disefio:
e  Definicion de género recreativo
e  Antecedentes del género recreativo

Justificacién en conceptualizaciones y de cada propuesta.
Participacion activa en los debates y actividades realizadas

7.5%




. Conceptualizacién del disefio:

v Perfil del cliente

v Tablas de necesidades y soluciones
. Redaccion de la propuesta de disefio

B) Investigacion para el disefio:

e Investigacion de proveedores locales e
internacionales para generar tablas de mobiliario y
acabados:

v Mobiliario
v Acabados en piso
v Acabados en muro
v Acabados en plafén 7.5%
v Luminarias
v’ Accesorios
Bitacora etapa 2: ..........coeeiiiieiiiineanee,
Investigacion previa al disefio y proceso creativo
. Perfil de usuario.
Programa de necesidades y soluciones.
Analisis del contexto.
Redaccion de la generacién del concepto de disefio.
Investigacion de mercado: tablas de mobiliario y
acabados.
. Investigacion de especificaciones puntuales que exija
el usuario.
. Redaccion de la propuesta de disefio.

10%
Anteproyecto

Desarrollo primer etapa del Proyecto
Conceptualizacion...............coooviiiiiininnn.
e Andlisis del programa de factores (2%)
. Planta de zonificacion (3%)
. Planta de andlisis de sitio (contexto inicial) (5%) 20%
ler parcial = 25%

Conceptualizacion y pre-
PrOYECCION. ...ttt
e  Justificaciéon de la conceptualizacion (20%)
2do parcial = 20% 30%

Desarrollo segunda etapa del Proyecto
Proyecto disefio género
FeCreativo..........ccuveeeeiiiiii e

. Planta de distribucién y paisaje (10%)

. Detalles constructivos (3%)

. Disefios especificos (2%)

. Perspectivas (15%)

3er parcial = 30%

Desarrollo tercer etapa del Proyecto
Proyecto disefio género
recreativo...........cooeeviiiiiiiiii i
. Magqueta Zoom de alto detalle (5%)
. Elaboracién de mampara escala real (5%)
e  Version de proyecto en version Portafolio — video
(5%)
e  Exposicion formal (10%)
4er parcial =25%

Total 100%

Nota: En este rubro se recomienda desarrollar los criterios de acuerdo a las actividades que se propusieron en la programacioén, asi como
especificar el desarrollo de los indicadores de los logros obtenidos, posteriormente se le asignara un porcentaje a cada uno de los criterios
a evaluar.

Numérica

70% 80% 90% 100%




Nota: La plantilla numérica se utiliza para identificar el nivel en que se centrara el estudiante al finalizar la asignatura, de acuerdo a su
desempefio y compromiso.

Rubrica de evaluacion

EVALUACION DE PROYECTO = 10

Calida Traz | Representaci6 | Aplicaci6 | Composicié | Proporcié | Punt Limpieza Creativida | Innovacién

dde o} n n de color n n 0 d

linea focal

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
EVALUACION DE INVESTIGACION = 10

Portad indic Introduccién Estructur Pertinencia Formato Estil Interlinead | Conclusié Referencias

a e a en o] o] n
document desarrollo
o)

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1
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XII. Perfil deseable del docente

Grado minimo de licenciatura en disefio de interiores o arquitectura. El docente debe de mantener una congruencia entre los atributos del
servicio que proporciona con las expectativas de los alumnos, ademas es importante que también tenga experiencia en su campo profesional




para transmitir sus conocimientos adquiridos en la practica abierta.

XIIl. Institucionalizacién

Responsable del Departamento: Mtra. Guadalupe Gaytan Aguirre
Coordinador/a del Programa: Mtra. Cristina Macias Dominguez
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Redisefid: M.I.C. Gema Guzméan Guerra

Fecha de revision: 08 de enero 2013

Redisefio: MEPCAD. Ivette Alvarado Garcia

Fecha de revisiéon: 28 de mayo 2015

Actualizé: MIC Gema Guzmén G.
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Actualizé: MIC Gema Guzmén G.

Actualizacion: Enero 2017
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