CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACJ VISION 2020)

I. Identificadores de la asignatura

Instituto: IADA Modalidad: PRESENCIAL
Departamento: Disefio
Materia: llustracion digital de producto Créditos:
Programa: DISENO INDUSTRIAL Caracter: OBLIGATORIA
Clave: DIS 916000

Tipo: TALLER
Nivel: Intermedio
Horas: 4 horas por semana Teoria:0 Practica: 4
II. Ubicacion
Antecedentes: NINGUNA Clave DIS916700
Consecuente: FOTOGRAFIA DEL PRODUCTO
Ill. Antecedentes

Conocimientos»

Dimensiones, proporciones y canones en las técnicas de dibujo y representacion
grafica de objetos y/o productos.

Habilidades»

- Creatividad y adaptacion de imagenes digitales para la presentacion de productos.
- Capacidad de observacion.

- Capacidad de intuicién grafica.

- Creacién e interpretacion de conceptos a partir de imagenes.

Actitudes y valores»

- Responsabilidad y compromiso en la adquisicion de nuevos conocimientos.
- Dinamismo, participacién y colaboracion.

- Desarrollo y/o aprovechamiento de la curiosidad.

- Constancia y dedicacion para el desarrollo de sus representaciones.

IV. Propésitos Generales




Que el alumno sea capaz de observar, analizar, desarrollar y representar soluciones graficas integrales
y profesionales para la representacion digital del producto disefiado, y asi este sea destacable en su
contexto.

Que se conozcan los principios de la llustracion digital, retoque de imagenes, fotomontajes y
ambientacién en los productos y objetos disefiados.

V. Compromisos formativos

Intelectual »

- Que el alumno aprenda a ilustrar bocetos y productos de manera digital, por medio del uso y
aprovechamiento de programas de dibujo, retoque y renderizado de objetos y productos de disefio
industrial.

Humano»

El estudiante reflexionara acerca de las implicaciones éticas de los procesos de planeacién educativa.

Social»

El estudiante analizara las posibles formas de desarrollo y desenvolvimiento por medio
de apoyo del estudio.

Profesional»

El estudiante incorporara a su formacion los elementos fundamentales de la presentacion profesional de
productos y proyectos de disefio industrial y de esta forma pueda disefar, representar e ilustrar
digitalmente dichos productos. De esta forma contribuira en la toma de decisiones para el mejoramiento
visual de las representaciones de objetos y productos en su

institucién o comunidad.

VI. Condiciones de operacion

Espacio: SALA DE COMPUTO
Laboratorio: ~ COMPUTO Mobiliario: ESCRITORIOS, SILLAS.
Poblacién: 20

Material de uso frecuente:

- COMPUTADORAS (SISTEMA OPERATIVO OS-MAC).
- PROYECTOR ALTA DEFINICION.

- PIZARRON.




Condiciones tecnologicas:
- INTERNET (CHROME, SAFARI).

- ADOBE CC: Al, PS.

VII. Contenidos y tiempos estimados

Temas

Contenidos

Actividades

-32 sesiones-

Introduccién ala
materiay a la suite CC
de adobe.

2 sesiones (4 hrs)

Bloque |
llustrador CC

Introduccioén al
software y programas
editores de vectores
para la grafica de
objetos

4 sesiones (8 hrs)

-Encuadre de la materia, presentacién del
programa de la clase, método de trabajo y
forma de evaluacion.

- Introduccién a la plataforma de Conecta
UACJ, y a la suite de Adobe CC. Presentar
los dos programas de la suite Adobe
Photoshop e llustrador CC.

- Areas de trabajo, extensiones, mendus,
barra de herramientas y espacios de
trabajo

- Identificaciones e interpretacion de
herramientas y técnicas de trazo.

-Préacticas de Bloque 1

- Presentacion de grupo,
entrega y lectura de carta
descriptiva de la materia.

- Presentacion por parte del
docente de la plataforma
Conecta.

-Diferenciar los propoésitos y
alcances de forma general en
softwares de vectorizacion y
renderizado gréfico.

- Presentar programas
existentes de libre uso y de
membresia bajo costo como
Adobe CC.

- Conocimiento de area de
trabajo del programa.

- Ejercicios de trazo repetitivo
con lineas, vectores, elipses,
poligono, etc.

- Generacion de figuras con
el mouse, utilizando las
herramientas de trazo
(pluma, pincel, lapiz, etc.)

- Interpretacion de trazos
para la generacion de un
layout, recurriendo a
imagenes.

- Composicion de imagen
mediante trazos y simetria.

- Plastas de color/paleta de
colores.

- Degradados de color

- Escalas cromaticas con luz
y sombra.




Color y analisis para la
construccion de una
composicion.

6 sesiones (12 hrs)

Bloque Il

llustracidn de objetos
tridimensionales

4 sesiones (8 Hrs)

Photoshop CC

Introduccioén al
software y programas
editores de rasterizado
gréfico o bit mapeo
para la grafica de
objetos

5 sesiones
12 hrs

- El uso de elementos existentes de cultura
general, para la generacion de una
composicién conceptual con base a la
aplicacién de color.

Aplicacion y practica para la interaccién de
las herramientas aprendidas para lograr
resultados realistas y de perspectiva en
objetos tridimensionales.

Introduccién al programa y comprensién de
herramientas del programa. Composicion.

-Generacion de una imagen y
un logotipo por medio de:

- Comandos de copiado en
repeticién radial.

- Comando de repeticion en
espejo.

- Filtros.

- Manipulacion y distorsién de
elementos de texto figuras
etc.

- Comandos de ilustracion

- Composiciones
tridimensionales con diversas
vistas.

- Manipulacién de cualidad de
documentos e imagenes.

- Edicion en cuestion de luz
saturacion, y exposicion.

- Edicién especifica de
elementos de una imagen
(mascarillas).

- Manipulacion de efectos de
texturas y de luz para la
creacién de impacto visual.

- Generacion de plastas para
la creacién o interpretacion
de modelos.

- Atribucion de efectos y
edicioén tridimensionales.
-Proyecto de aplicacioén:
objeto vista isométrica, dos
caras. Nivel de complejidad
media.

- Conocimiento de &rea de
trabajo del programa: Menu
principal, ventanas, cajas de
herramientas, y herramientas
especializadas; diferenciacion
entre capas, paths y canales.

- Ejercicio para conocer las
herramientas del programa
en las categorias de:
-Herramientas de seleccion,
creacion de formas.




Bloque lll

Efectos y correccion
fotografica. Composicion.

4 sesiones (8hrs)

llustracién digital de
producto industrial.

3 sesiones (6 hrs)

Representacion de
producto. Proyecto final.

4 sesiones (8 hrs)

Manipulacion de efectos de luz en capas y
galeria de efectos de texturas.

Creacién de ilustracion digital rasterizada a
partir de conocimiento del programa.
Reinterpretacion de objetos iconos del
disefio industrial.

Aplicando con los conocimientos adquiridos
a lo largo del semestre, el alumno debera
crear representaciones de productos con
efectos y acabados en dimension real.

-Dibujo

-Pintura

-Medicion y Navegacion
-Tipografia

-Retoque y fotomontaje.
-Practical: Postal de bio y
objeto de disefiador.
-Practica2: Fotomontaje de 3
0 4 elementos (ambientacion,
objeto, usuario, etc.)

- Herramientas de correccion
y manipulacion fotografica:
clonacién, manipulacion de
niveles y filtros de luz,
difuminar.

-Ejercicio de correccion
fotografica a una imagen
deteriorada y mal iluminada.

- Revision, investigacion y
eleccidn de objeto iconos del
disefio industrial en la linea
de tiempo.

-Recrear e ilustrar objeto
icono del disefio con
Photoshop, no repetible entre
alumnos.

- Generacién de ldminas de
visualizaciones
tridimensionales de objetos:
1. Objeto

2. Disefio de P.o.P. para
producto.

3. Fotomontaje: objeto,
P.o.P., usuario, contexto.

4. Lamina de presentacion.

VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional»

Exposiciones, ejercicios, laminas. Discusion de ejercicios.




Estrategias del Modelo UACJ Vision 2020 recomendadas para el curso»

a) Aproximaciénempiricadelarealidad

b) Busqueda, organizacionyrecuperacion de ramadn
¢) Comunicacién horizontal

d) Descubrimiento

e) Ejecucion-ejercitacion

f) Eleccidn, decision

g) Evaluacion

h) Experimentacion

i)Extrapolacionytrasferencia

j) Internalizacién

k) Investigacion

l)Metacognitivas

M) Planeacion, prevision y anticipacion

n) n) Problematizacion
0)Procesodepensamientoldgicoycritico

p) Procesos de pensamiento creativo divergente y hteral

q) Procesamiento, apropiacion-construccion
r) Significacibngeneralizacion
s) Trabajo colaborativo

IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion»

Acreditacion minima de 80% de clases programadas.
Entrega oportuna de trabajos.
Calificacién ordinaria minima de 7.0
Permite examen Unico: no
b) Evaluacion del curso

- Ejercicios y practicas de clase > 20 %
- 3 ejercicios parciales de 20% c/u > 60 %

- Trabajo final > 20%
TOTAL 100%
X. Bibliografia

1. Media active (2009) El Gran Libro de Photoshop 2010. 1er Ed, Alfa Omega Grupo Editor

2. Media active (2009) Aprender llustrador con 100 ejercicios basicos ler Ed, Alfa Omega Grupo




Editor.
Bibliografia secundaria.

1. Evans, Poppy. Fresh ideas in Photoshop. 1949. Ed, North Light Books, 1998. ISBN:
0891348425 (alk. paper).

Xl. Perfil deseable del docente
Licenciado en Disefio Industrial. Licenciado en Disefio Grafico.

Experiencia en el manejo de plataformas Mac y PC para la creacion de contenidos digitales.

XIl. Institucionalizaciéon

Responsable del Departamento: Mtra. Guadalupe Gaytan Aguirre
Coordinador/a del Programa: Mtro. Sergio Alfredo Villalobos Saldafia
Fecha de elaboracion: 1 de noviembre 2011

Elabor6: M.B.A. Luis Fernando Maldonado Azpeitia

Fecha de correccién: 29 de mayo de 2018

Redisefio: M.P.C Judith Angélica Campos Gonzélez




